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UCEBNI PLAN - 2. STUPEN, 6. — 9. ROCNIK

POVINNE PREDMETY

VYUCOVACI PREDMET 6. 7. 8. 9. Celkem thg;:)’ PREDMETY 8. Celkem
CESKY JAZYK A LITERATURA 4 4 4 3+1 16 1 Sportovni vychova 2 8
ANGLICKY JAZYK 3 3 3 3 12 Umélecka tvorba 2 4
NEMECKY JAZYK, RUSKY JAZYK 2 2 2 6 Ekologické praktikum 2 4
MATEMATIKA 4 4 3+1 4+1 17 2 Dilny 2 4
INFORMATIKA 1 1 1 1 4 Domacnost 4
DEJEPIS 2 2 2 2 8 Celkem 2 8
OBCANSKA VYCHOVA 1 0 0 1 2

FYZIKA 1 1+1 2 1+1 7 2

CHEMIE 1+1 2 4 1

PRIRODOPIS 1+1 2 2 1+0,5 7,5 1,5

ZEMEPIS 2 2 1+1 1+0,5 7,5 1,5

HUDEBNI VYCHOVA 1 1 1 1 4

VYTVARNA VYCHOVA 2 1 1 1 5

RODINNA VYCHOVA 1 0+1 1 0 3 1

TELESNA VYCHOVA 2 2 2 2 8

PRACOVNI CINNOSTI 1 1 1 0 3

VOLITELNE PREDMETY 0+2 0+2 0+2 0+2 8 8

CELKEM 29 30 32 31 122 18




Vzdélavaci oblast Informatika je nové zatazena v sedmém, osmém a devatém rocniku s ¢asovou dotaci 1 hodina tydné.

V souvislosti s posilenim ¢asové dotace ve vzdélavaci oblasti Informatika dochazi ke zménam casové dotace v ucebnim planu 2. stupné takto:
7. roénik — vzdélavaci obor vytvarna vychova — 1 hodina tydné

8. ro¢nik — vzdéldvaci oblast vychova k obcanstvi — zrusen predmét obcanska vychova

9. roénik — vzdélavaci oblast ¢lovék a pFiroda — posileni disponibilni ¢asové dotace presun ze vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace — zrueni predmétu
pracovni ¢innosti. Vzdé&lavaci oblast Clovék a pfiroda je nadéle vyucovana v rozsahu 26 hodin tydné z toho 20 minimalni ¢asové dotace RVP + 6 hodin DCD

V névaznosti na zmény v ¢asové dotaci dotéenych predmétl dochazi k ipravam obsahu udiva takto:
7. rocnik — Vytvarna vychova - snizeni ¢asové dotace

- beze zmén, pouze omezeni mnozstvi vytvarnych praci

8. rocnik — Obcanska vychova — zruseni vyuky predmétu
- rozloZeni uciva do 6. a 9. rocniku
- 6. ro¢nik - vyucovaci oblast - Statni sprdva a samosprava
- Hospodarsky Zivot
- 9. rocnik -vyucovaci oblast - Pravni zadklady statu
- Pravo a spravedInost
9. rocnik — Pracovni ¢innosti — zruseni vyuky pfredmétu
- 6. rocnik - ndvrh a technicky nacrt, pracovni postup
- 7. rocnik - vyroba a zpracovani technickych material(

- 8. ro¢nik - montaz a demontaz narocnéjsiho vyrobku a zatizeni



1) Ucebni pldn a ptrehled pfedmétu INFORMATIKA se méni takto:

Pocet vyucovacich hodin za tyder Celkem
1. rocnik | 2. roc¢nik | 3. rocnik | 4. rocnik 5. ro¢nik 6. rocnik 7. rocnik 8. rocnik 9. roc¢nik
0 0 0 1 1 1 1 1 1 6
Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny Povinny

2) Jednotlivé ¢asti ucebnich osnov vyucovacich predmétu INFORMATIKA se dopliuje takto:

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zakladnim principlim digitalnich technologii. Je
zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostifedky a metody ke zkoumani fesitelnosti problém{
i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé feseni praktickych ukoll i poznatky a zkusenost, kdy je
lepsi praci prenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta,
jednak k jejich efektivnimu, bezpeénému a etickému uzivani.

OBSAHOVE, CASOVE A ORGANIZACNiI VYMEZENI

Na druhém stupni zakladniho vzdélavani zaci tvoti, experimentuji, provéruji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéruji rlizna feseni, diskutuji
s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptlm a principim fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze
problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feSeni. Uci se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy
vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky pozndvani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguiji, Zaci chdpou zakladni
principy kédovani, modelovani a s vétsim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni. V prabéhu zdkladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet
funkcni technicka reseni problémU. Osvojuji si ¢asté testovani prototypl a jejich postupné vylepsSovani jako pfirozenou soucast designu a vyvoje v
informacnich technologiich. Zvazuji a ovéruji dopady navrhovanych reseni na jedince, spolec¢nost, Zivotni prostredi.



Informatika

6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni
Kompetence k feSeni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence digitalni
Kompetence socialni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich dat

ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné av
pocitadi

kompletnost dat, ¢asté chyby pfi interpretaci dat

kodovani a prenos dat: rizné moznosti kédovani Cisel,
znakd, barev, obrazk(, zvukd a jejich vlastnosti

bit; bajt, ndsobné jednotky

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebnad k reSeni problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potrebna k
reSeni problému

modelovani: schéma, myslenkova mapa

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

popise zakladni hardware pocitace a moznosti jeho
pripojeni

vysveétli pojmy hardware a software

druhy SW podle pouziti

soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného
fungovani

I-9-4-05 dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty i zneuZiti dat

bezpecnost: utoky — cile a metody utocénikl

nebezpecné aplikace a systémy; zabezpeceni
digitalnich zafizeni a dat — aktualizace

bezpecnd prace s hesly a spravce hesel




dvoufaktorova autentizace

komunikace

zalohovani

v v v

I-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k jejich reseni

v v v

rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a navrhne a
popise kroky k jejich reseni

tvorba, zapis a pfizplsobeni algoritmu

programovani: ndstroje programovaciho prostiedi,
blokové orientovany programovaci jazyk, cykly,
vétveni, proménné

potreby uZivatell, uZivatelské rozhrani programu

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

oveéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

kontrola/ovéreni algoritmu, programu (napfiklad
zménou vstup(, kontrolou vystupu, opakovanym
spusténim)

nalezeni chyby algoritmu(napfiklad krokovanim)

Uprava algoritmu a programu

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systémua

vysvétli Gcel informacnich systém, které pouZiva,
identifikuje jejich

jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje
mozna rizika pfi navrhovani i uzivani informacnich
systéma

proces komunikace,




Informatika

7. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence digitdIni

* Kompetence k uceni

* Kompetence k FeSeni problémda

* Kompetence komunikativni

* Kompetence socidlni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby

v cizich interpretacich dat

data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat
obecné a v pocitaci

proces komunikace

kompletnost dat

Casté chyby pfi interpretaci dat

bit; bajt, ndsobné jednotky

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systémua

vysvétli Gcel informacnich systém, které pouZiva,

identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;

zvaZzuje mozZna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systéma

informacni systémy: informacni systém ve Skole

uZivatelé, ¢innosti, prava

ochrana dat a uzivatel(l

ucel informacnich systému a jejich role ve spolecnosti

role a pfistupova prava

zalohovani a archivace dat

sledovani polohy zafizeni

sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat

hardware a software: pojmy hardware a software




I-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného
fungovani

operacni systémy — funkce, typy

fungovani novych technologii kolem Zaka

I-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé feSitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k jejich feseni

rozdéli problém na jednotlivé reSitelné ¢asti a navrhne a
popise kroky k jejich feseni

algoritmizace: dekompozice ulohy, problému

I-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude
potfebovat k jeho FeSeni; situaci modeluje pomoci
grafll, pfipadné obdobnych schémat; porovna sv{j
navrzeny model s jinymi modely k feseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

vymezi problém a urci, jaké informace bude potfebovat k
jeho feseni; porovna svij navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zddvodni

jednoduché Sifry a jejich limity

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro reseny
problém a sv(j vybér zdGvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro feseni
problému

tvorba, zapis a pfizplsobeni algoritmu

tvorba digitdlniho obsahu: tvorba programu (napfiklad
pribéhy, hry, simulace, roboti)

1-9-4-03 vybirad nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité; uvede priklady
siti a popiSe jejich charakteristické znaky

vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitaCové sité; uvede priklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

vyhledavacd/prohlizec

reseni technickych problém: postup pfi reseni
problému s digitdInim zafizenim — nepropojeni

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebna k reseni problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data potfebnd k
reSeni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy
diagram, ohodnoceny a orientovany graf

zakladni grafové ulohy

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny program s ohledem na jeho
mozné dUsledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousSi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori
prehledny program ; program vyzkousi; pouziva
opakovani

programovani: nastroje programovaciho prostredi,
blokové orientovany programovaci jazyk, cykly,
vétveni, proménné

kontrola: ovéreni algoritmu, programu (napfiklad
zménou vstupl, kontrolou vystupd, opakovanym
spusténim); nalezeni chyby (naptiklad krokovanim)




I-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

program bez odezvy, Spatné nastaveni

I-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Uprava algoritmu a programu

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneutZiti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

bezpecnost: Utoky — cile a metody utocnika

nebezpecné aplikace a systémy

zabezpeceni digitalnich zatizeni a dat — aktualizace

antivir, bezpecna prace s hesly

dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace




Informatika

8. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k uceni

* Kompetence k feSeni problému

* Kompetence komunikativni

* Kompetence digitalni

* Kompetence socidlni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

v cizich interpretacich dat

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby

data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat
obecné a v pocitaci

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

algoritmizace: dekompozice ulohy, problému

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systému

vysvétli Gcel informacnich systémd, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvaZuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systéma

navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavkl

struktura tabulky, typy dat

prace se zaznamy, pravidla a omezeni

kontrola spravnosti a pouZitelnosti struktury,
nastavenych pravidel

Uprava pozadavkd, tabulky ¢i pravidel

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zplsoby
kodovani dat s cilem jejich uloZeni a prenosu

navrhuje a porovnava rizné zplisoby kédovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

standardizované kédy

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na poloZzenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

I-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

uklada a spravuje svd data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

kédovani a prenos dat: rizné moznosti kédovani Cisel,
znakd, barev, obrazkd, zvukd a jejich vlastnosti
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I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potrebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci
graf(, pfipadné obdobnych schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi modely k fesSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zddvodni

vymezi problém a urci, jaké informace bude potrebovat k
jeho Feseni; situaci modeluje pomoci grafd, pripadné
obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model s
jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

modelovani: vyvojovy diagram

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy
pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér zddvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rlizné algoritmy pro reseni
problému

kontrola: ovéreni algoritmu, programu (napfiklad
zménou vstup(, kontrolou vystupu, opakovanym
spusténim);

potreby uZivatell, uZivatelské rozhrani programu;
autorstvi a licence programu

etika programatora

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebna k feseni problému; vyhleda chybu v modelu a
opravi ji

zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data potfebnd k
feSeni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

proces komunikace, kompletnost dat, ¢asté chyby pfi
interpretaci dat

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny program s ohledem na jeho
mozné dUsledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousSi a opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v
ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

tvorba, zapis a pfizplsobeni algoritmu

programovani: nastroje programovaciho prostredi,
blokové orientovany programovaci jazyk, cykly,
vétveni, proménné

tvorba digitalniho obsahu: tvorba programi (napftiklad
ptibéhy, hry, simulace, roboti)

1-9-3-03 vymezi problém a urdci, jak pfi jeho reseni
vyuZije evidenci dat; na zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

vymezi problém a urci, jak pfi jeho reseni vyuzije
evidenci dat; na zdkladé doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

hromadné zpracovani dat: velké soubory dat

funkce a vzorce, prace s retézci

razeni, filtrovani,

vizualizace dat; odhad zavislosti

1-9-4-03 vybirad nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni
digitalnich zarizeni do pocitacové sité; uvede priklady
siti a popiSe jejich charakteristické znaky

uvede priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

web — fungovani webu, webova stranka, webovy
server, princip cloudovych aplikaci

metody zabezpeceni pfistupu k datlim, role a
pristupova prava
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I-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v
ném pfipadnou chybu

oVéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

nalezeni chyby (napftiklad krokovanim)

Uprava algoritmu a programu

I-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

reseni technickych problému: postup pti feseni
problému s digitdlnim zafizenim — nepropojeni,
program bez odezvy, Spatné nastaveni

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

bezpecnost: Utoky — cile a metody utocnika,
nebezpecné aplikace a systémy

zabezpeceni digitalnich zatizeni a dat — aktualizace,
antivir, firewall, bezpecna prace s hesly a spravce
hesel

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kooperace a kompetice

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA - Reseni problémd

a rozhodovaci dovednosti

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Objevujeme Evropu a svét

OSOBNOSTNI{ A SOCIALN{ VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavani

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Komunikace

MEDIALN{ VYCHOVA - Stavba medidlnich sdéleni

MEDIALNI VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba medilniho sdéleni

MEDIALN{ VYCHOVA - Vnimdani autora medidlnich sdéleni
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Vychovné a vzdélavaci strategie

« Kompetence k uceni
Kompetence k feseni problému

« Kompetence komunikativni

« Kompetence digitdlni

* Kompetence socialni a personalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby
v cizich interpretacich dat

proces komunikace

Casté chyby pfi interpretaci dat

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem reSen

po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem fesen

algoritmizace: dekompozice ulohy, problému

zapis a pfizplisobeni algoritmu

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti, fungovani sité — klient, server, switch, IP adresa

1-9-1-02 navrhuje a porovnava riizné zplGsoby
kédovani dat s cilem jejich uloZeni a prenosu

navrhuje a porovnava rlizné zplUsoby kédovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

kédovani a pfenos dat: rizné moznosti kédovani Cisel,
znak, barev, obrazkd, zvuka a jejich vlastnosti
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standardizované kddy

jednoduché sifry a jejich limity

v v v

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé resitelné casti a
navrhne a popiSe kroky k jejich feSeni

v v v

rozdéli problém na jednotlivé resitelné ¢asti a navrhne a
popise kroky k jejich reseni

programovani: cykly, vétveni, proménné

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢&i pfenos

ukladd a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos

pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti, fungovani sité — klient, server, switch, IP adresa

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci
grafl, pfipadné obdobnych schémat; porovna svij
navrzeny model s jinymi modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat
k jeho reseni; situaci modeluje pomoci graft, pfipadné
obdobnych schémat; porovna sv{j navrZzeny model s
jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

modelovani: vyvojovy diagram, ohodnoceny a
orientovany graf

zakladni grafové ulohy

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro reSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feseny
problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro reseni
problému

kontrola: ovéreni algoritmu, programu (napfiklad
zménou vstup, kontrolou vystup(, opakovanym
spusténim)

nalezeni chyby (napfiklad krokovanim)

Uprava algoritmu a programu

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na poloZzenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na poloZenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci zpracovani dat

ochrana dat a uZivateld, ucel informacnich systém a
jejich role ve spolecnosti

navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavka

struktura tabulky, typy dat

fazeni, filtrovani,

vizualizace dat; odhad zavislosti

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potrebna k reseni problému; vyhleda chybu v modelu
a opravi ji

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebnd k
reseni problému; ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich

interpretacich dat vyhleda chybu v modelu a opravi ji

kompletnost dat
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1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofri
prehledny program s ohledem na jeho mozné duasledky
a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v
ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

tvorba digitalniho obsahu: tvorba programu (napfiklad
pribéhy, hry, simulace, roboti)

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho resSeni
vyuzije evidenci dat; na zakladé doporuéeného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

vymezi problém a urdi, jak pfi jeho Feseni vyuZije
evidenci dat; na zdkladé doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

prace se zdznamy, pravidla a omezeni

kontrola spravnosti a pouZitelnosti struktury,
nastavenych pravidel

Uprava pozadavkd, tabulky ¢i pravidel

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

oveéfri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

potreby uZivatell

uzivatelské rozhrani programu

autorstvi a licence programu

etika programatora

1-9-3-04 sdm evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji
funkcnost, pfipadné navrhne jeji Upravu

sam evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji
funkcnost, pfipadné navrhne jeji Upravu

hromadné zpracovani dat: velké soubory dat

funkce a vzorce, prace s retézci

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich feseni

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a
komunikace, zalohovani a archivace dat

digitalni identita: digitalni stopa (obsah a metadata)

sledovani polohy zafizeni, zaznamy o pfihlasovani a
pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace,
informace v souboru

sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a
algoritmy socialnich siti
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Prifezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALN{ VYCHOVA - Stavba medidlnich sdéleni

OSOBNOSTN{ A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA - Re$eni problém& a rozhodovaci dovednosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Rozvoj schopnosti poznavéni

OSOBNOSTN{ A SOCIALNI VYCHOVA - Kooperace a kompetice

MEDIALN{ VYCHOVA - Prace v realizaénim tymu

MEDIALN{ VYCHOVA - Vnimani autora medialnich sdéleni

MEDIALN{ VYCHOVA - Tvorba mediélniho sdéleni
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